Auswertung 6. Kategorie-F2-Musikfeuerwerk-Wettbewerb

Team Hochspannung Team Franken
Teil 1: Aufbau J1 )2 3 )4 U5 U6 J7 J8 J9 J10 J11 J12 J13 J14 J15 J16 J17 § J1 )2 3 )4 U5 U6 J7 )8 J9 J10 J11 J12 J13 J14 J15 J16 J17 §
Artikelvielfalt 20[25]20]20[15[20]25[25[20]20]15[15[20]15]25][20]20]340 20[25]25]25[25[20]20]25]25]20][25[20[20]20]25][20]25][385
Sicherheit 15]15]25[20[10[05[15[20]15[10[05[20[10[15]20][05][15]240 20[25]25[20][20[20[20[20][20]25][20[20[15[20][20][20]25][355
Aufbau, Sicherheit 1515 15[ 1005101520 10[15[10[15[15]15]20[10[15][230 20[20]25]20][20[20[25[20]15]25][25[20[25[25]15]25]20]365
Aufbau, Ordenlichkeit 20[20]25[15[05[15[20[25]25][10[15[10[10[15[20]15][20][285 20[20]25[25[25[20[20[25][10]25][25[20][25[25][20]20]20][370
Aufbauten 15]25]15[20[15[20]20]20]20[15[15[10[20]20]25[20[15][310 15]20]20[20[20]20]25]20]25]20[15[20[20]20]20]20][25][345
Teil 2: Pflichtteil
Farbvorgabe gold-blau 20[50]30]30[40[30]40]30][30]20[20[30[20]40]30][20]30][510 50[50]50]50[50[30[40]40]50]50[40[50[50]50]50]50]40][790
Passendes Musikstiick 30[30]40[50[50[50[40[40][50]50[40][50][40][50][40]40]50]740 50[40]40][50][50[50[40[50]50]50][50[40][50][50]40]40]20]760
Lied passend umgesetzt 30[30]30[30][30[10[40][30]30]20][20[30][20][20]40]20]30]4s60 50[40]50][50][50[50[50[50]50]50[40[50][50][40]50]40]50]810
Kreativitét 20[30]10[40[40][20][30[30][20]40][20][30][20][20][40]20]40]47,0 50[50]50[50[40[50][50[40][50]50[40[50][50][40][50]40]40]790
Musiksynchronitat 30[30]30[30][20[10[30[40]10]10[20[30[10][30]30]20]20]400 50[50]50]50[40[50[50[50]50]50[40[50][50][40]50]40]40][80,0
Gesamteindruck 30[30]30[30][30[20[40[40]20]20][10[30[20][30][30][30][30]47,0 50[50]40[50[40][40][50[50]50]50[40[50[50][50][50]40]40]790
Teil 3: Kiir
Single Shots passend 30[40]40][30[40[20]30]30][30]20][20[30[20][20]30][20]3,0]480 50[50[40][50[50[50][50][50]50][50[40][50[50][50]50][50]50][830
Kreative Elemente 40[40]30]40]30][20[30]40]40]30]10][40][30]30]40]30]20]540 40405040 40][40[40]40]40]40]50][40][40]40]50]40]40]710
Musiksynchronitat 20[30]30[30][30[20][30[40][20]20][20][30][20][30][30]20]20]440 50[40]50[50[50[40][50[50][50]50[40[50[50][40]50]40]40][790
Abwechslungsreiche Musik [ 5,0 [ 40[ 40|50 50]40]40][50[50][50][20]40]40][40][40[40][40]720 4040l 40]50]50][50[40[40]40]50]40][40][50][50]50]40]50]760
Farbliche Kombinationen 50[30]40[50[40][20][40[40][40]30][10[40][30][40][40][30]40]561,0 40[40]50[40]40][40][50[40][40][50]40][40][50][50][50]50]40]750
Hohepunkte akzentuiert 40[30]30]40]30[30[40[40]40]30]20][20][20]20]30]20]30]510 50[50]40]50[40[50[50[50]50]50[40[50][50][50]50]50]50][820
Abwechslungsreiche Effekte | 4,0 [ 3,0[40[40][40]30][40[30[40[20][30]30]30][30][50][30][30]580 50[50]40][50][50[40[40[50][50]50][40[40][50][40][40][30]50]760
Finale 50[40]50]50[40][30[30]40]50]30][20[40][30][40]40]20]20]620 50[50]50[50[50[50[50[50]50]40[40[50][50[50]50]30]50]3810
FlieBender Ablauf 20[30]30[40][20[20][30[40][20]20][30[20][20][20]40]20]20]440 50[30]50[50[40][30][50[50]40]40][40][50][40][50][40]40]50]740
Gesamteindruck 60[60[60[80[60]40[60[60|60]40[20[60]40[60][80[20]60]920 10,0[ 8,0 [ 8,0 10,0 8,0 | 80 [10,0[10,0[10,0{10,0] 8,0 [10,0[10,0[ 8,0 [10,0{ 8,0 | 8,0 [ 154,0
Gesamtpunkte pro Juror: | 64,5| 67,0] 66,0{ 74,5] 64,0] 48,0| 68,5 73,0] 64,0[ 52,0{ 39,0[ 62,0| 48,5] 60,0 74,0] 47,0] 59,5| | 91,5] 86,0{ 89,0] 94,0] 87,0| 84,0] 91,0] 91,0 90,5] 93,5] 81,0 90,0| 93,5 88,0[ 92,0[ 80,5| 84,5]
Gesamtpunke: 1031,5 1507,0

Glorious Mines Everlasting Fire

Teil 1: Aufbau J1 )2 3 )4 U5 U6 J7 J8 J9 J10 J11 J12 J13 J14 J15 J16 J17 § J1 )2 3 )4 U5 U6 J7 )8 J9 J10 J11 J12 J13 J14 J15 J16 J17 §
Artikelvielfalt 20[25]25]25[20[20]20]25]20]20[25[20[20]25]25][25]25][385 20[25]25]25[20[15[20]20]20]20[15[20[20]20]25][20]20]350
Sicherheit 10[25]25[10[25[05[10[25]05][20[15[15[20[15]25]15][20]285 10]20]25[25[25[10[25][25]15[20[15[20[25][20]25][20][25]350
Aufbau, Sicherheit 2520 10] 201520202520 10[25[20[20[20]25]25][25][345 2020252015 20]15]20]15]25[15[20[20[15]25]20][25][335
Aufbau, Ordenlichkeit 20[20]25[10[15[15[15[20[15]20][20[15[20[20][25][20]25]320 20[20]25[20[20[15[15[25[20]20][15[15[20][20][20]20]20]330
Aufbauten 2025252520 25[25[20]25]25]25[25[20]25]25]20]25][400 15]20] 251520201520 20]15[15[20[15]20]20]20][20][315
Teil 2: Pflichtteil
Farbvorgabe gold-blau 50[50]50]30[40[50][30]50]40]40[30[40[40]50]40[50][50][730 40]50]50]50]40[50[40[40]50]50][50[40[50][40]40][50]50]780
Passendes Musikstiick 40[30[50[40]40][40][40][40][40][50]50][50][50][50][50][40]30]730 30[50]30[40][40][30[20[20][40]50][50[30][40][40][50]50]40]s650
Lied passend umgesetzt 40[30]50]40]40][50[40]50]50]50]40[40][50][50][50]50]40]760 50[40]40]50][40[40[30[20]30]40][50[40][50][40]40]40]40]680
Kreativitét 50[40]50[50][50[50][50[50][50]50[40[30][50][50]50]40]5,0][80,0 30[50]40[50[40[40][30][30][30]40][40][30][50][40][50]50]40]680
Musiksynchronitat 50[40]50[40][40][50[40]40]50]50][40[40][50][50]50]50]40]77,0 40[50]40]50]40[40][40]40][30]50]40][40][50][30]40]40]40]700
Gesamteindruck 50[40]50[40[40][40[40[40]50]40][40[40][50][50][50]40]40]740 40[50]30][50]40[40][30[30][30][40][40][30][50][40]40]40]40] 660
Teil 3: Kiir
Single Shots passend 50[40][50][50[50[30][50][40][50][50][50[50[50][50]50][50]50] 81,0 40[50]40]40]30[40[30[40]40[50]40[40[50][40]50]40]40]700
Kreative Elemente 50[50]40]50[40[50[40]50]50]50][50[50[50][50]50]50]50][820 30[50]40]50[40][40[40]40]30]40][40[40][40]40]50]40]40]690
Musiksynchronitat 50[30]50[30][50[30[40[50]50]40[40][50][50][50][50]50]50]760 30[30]40[40][30][30][30[30][30]40][30[40][40][40][50]50]30]s61,0
Abwechslungsreiche Musik [ 4,0 [3,0[40[40]50]50]40][40[40][50][40]40]50[40][50[50][50]740 40[50]40]50]40][50[40[40]40]50]50[40][50][40]40]50]40]750
Farbliche Kombinationen 40[40]50[40]50[40][40][40][40][50]40][40][50][50][50]50]50][760 30[40]40[30][30][30][40[40][30]50][30[40][50][30][40]50]40] 640
Hohepunkte akzentuiert 50[40]50[40][40[40]50][50]50]50][50[50[50][50]50]40]40]790 30[50]50[40][30][30][30[40]30]50][30[40][50][40]40]40]40]s660
Abwechslungsreiche Effekte | 5,0 [ 4,0[50[50]50]50]50[50[50[50][50][30]50[50][50][50]50][820 30[40]40[50[40][30][40[40][30]50][40[40][50][40][50]30]40]680
Finale 50[40]50][50][50[50[50[50]50]50][s50[50[50][50]50]50]50]840 404040 40]40][30][30]40]40]30]30][30][30][30][30]40]40]600
FlieBender Ablauf 50[40]50[50[40][40][40[50][50]40][40][40][50][40][50]40]50]760 40[30]40[40]30][30][40][50][40[40]50[40][40][40][40]50]50]690
Gesamteindruck 10,0[ 8,0 [10,0] 8,0 [ 80 [ 80 [ 8,0 [10,0[10,0{10,0] 80 | 80 [10,0[10,0[10,0{10,0[10,0[156,0] [80[80[80[80[ 606080 6,0 80[100] 60 8,0 [10,0{ 8,0 | 8,0 [10,0[ 80 [134,0
Gesamtpunkte pro Juror: | 90,5| 77,5] 94,0] 81,0| 84,5] 82,5] 81,0 90,5 89,5| 90,5| 84,0| 81,5 94,0] 93,5/ 96,5/ 90,5 91,0 | 70,5] 85,5] 80,5] 85,5 71,0] 69,0] 68,0 71,0{ 69,0| 87,0] 74,5 73,5/ 89,0 74,5/ 84,5 86,0( 80,0]
Gesamtpunke: 1492,5 1319,0




